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A quarta edicao da prova de habilidade especifica do Processo Vestibular para o Curso de Arquitetura e Urbanismo da
UFPR apresentou neste ano reducao no nimero de questdes da prova. Reduzir o nimero de questdes de trés para
duas ndo correspondeu necessariamente a tornar a prova mais facil pelo contrario, a prova deste ano quando
comparada as trés anteriores, € mais complexa. Cabe informar a comunidade, portanto, as razdes que nos levaram a
optar por esse formato de prova.

O motivo principal é o interesse do Curso de Arquitetura e Urbanismo da UFPR em selecionar candidatos criativos e
conceitualmente preparados para o ingresso a essa carreira. As duas questdes propostas estavam relacionadas ao
texto “O profeta do principio Gentileza” e a musica de Marisa Monte referente ao mesmo assunto e personagem do
texto. Dessa maneira, o candidato ndo teve que passar de um tema para outro e pdde se concentrar mais nos
objetivos da prova, dispondo de mais tempo para sua solugdao. Apesar dos enunciados das duas questdes se tornarem
mais simples, a sua correta resolucao exigiu dos candidatos atengdo e interpretacao das tarefas pedidas. O desenho
de observacao e o desenho de memdria foram reunidos em uma Unica questao, porque nas provas anteriores essas
questdes foram as que apresentaram respostas mais homogéneas — demonstrando que os candidatos estdo se
preparando adequadamente para esse tipo de problema. A segunda questdo de composicdo livre no plano
bidimensional introduziu um componente de dificuldade maior ao solicitar uma resposta abstrata e nao figurativa.
Apesar do texto se referir a um fato passado e a outra cidade (Rio de Janeiro), ele aborda um tema atual e universal.
Seguimos interessados em selecionar candidatos que estejam bem informados e que sejam capazes de estabelecer
relagGes entre os problemas decorrentes do modo de vida urbano dominante no Pais, com a sua propria realidade e
com os designios da arquitetura e urbanismo no mundo contemporaneo. Por outro lado, o tema proposto permite
expressar uma mensagem otimista em relagao ao futuro da profissdo e do préprio ser humano.

Os critérios adotados na correcdo da prova de habilidade especifica do Processo Vestibular da UFPR para o Curso de
Arquitetura e Urbanismo (CAUUFPR) vém sendo aprimorados ha quatro anos, quando se reintroduziu esse tipo de
prova a pedido do colegiado do Curso. Tais critérios respondem aos conteldos e objetivos definidos pela equipe de
estruturacdo da prova, cujas diretrizes foram divulgadas aos candidatos através da pagina do Vestibular/2007 no site
do Nucleo de Concursos da UFPR.! O quadro abaixo apresenta a relacdo entre as duas questdes e os correspondentes
conteldos e objetivos. Fazem parte da equipe de estruturagdo e avaliacdo dessa prova professores do CAUUFPR que
ministram disciplinas correlacionadas a esses contetdos nas diferentes disciplinas do curriculo atual do curso.

Quadro 01 — Esquema geral de estruturaciao das questoes da prova de Habilidades Especificas para o Curso de
Arquitetura e Urbanismo/UFPR2008
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! A Prova de Habilidade Especifica para o curso de Arquitetura e Urbanismo do Processo Seletivo tem por objetivo avaliar a capacidade do candidato
de: a) observar, perceber e representar objetos e cenas da vida cotidiana, expostos ou de memdria; b) observar, perceber e representar o espago
arquitetonico ou o ambiente urbano, seus elementos e atributos; c) representar graficamente suas idéias no plano através de técnicas de desenho a
mdo livre, onde serdo avaliados: escala e proporcdo, nogGes de perspectiva, qualidade do traco, dominio de técnicas de ilustracdo; d) comunicar
suas idéias através de composigGes livres elaboradas no plano, a partir da interpretagdo de textos ou desenvolvimento de temas relacionados ao
universo da Arquitetura e do Urbanismo. Para a Prova de Habilidade Especifica do curso de Arquitetura e Urbanismo, os candidatos deverdo trazer
lapis ou lapiseiras com grafites de diferentes graus de dureza (preferencialmente da série B), borracha, lapis de cor ou outro tipo de marcadores a
base de agua, lixa ou estilete para apontar lapis, esfuminho e/ou algodédo utilizado para dar efeito de luz e sombra, lengos de papel para limpar as
méos. (Site do Nucleo de Concursos da UFPR — Guia do Candidato 2008).



Desenho a mao livre, grafite preto e branco
(PB), sobre folha de papel Sulfite A3 no
formato retrato ou paisagem, utilizando
efeitos de perspectiva, textura e/ou luz e
sombra.

Fundamentos de luz e sombra

Agregar profundidade e realidade
ao desenho através dos efeitos de
luz e sombra

Técnica de desenho com grafite (PB)

Verificar o dominio do traco e das
técnicas de representagdo a grafite
(PB)

02. Desenho de Criacio

Elaborar uma composi¢ao abstrata (ndo
figurativa) a partir da musica “Gentileza” de
Marisa Monte, usando linhas retas ¢ as
formas geométricas regulares do circulo, do
quadrado e do triangulo eqiiilatero. Usar um
elemento e figura geométrica ou mais,
podendo variar seus tamanhos, mas ndo suas
formas.

Composigdo em técnica livre, colorida ou
preto e branco; monocromatica, tonal ou
contrastante, sobre folha de papel Sulfite A3
no formato retrato ou paisagem.

Leitura e interpretagdo do texto

Interpretar o texto para formular
composicdes e desenhos sintese
coerentes entre si

Composi¢do em plano bi-dimensional

Dominar conceitos e técnicas de
composicao bi-dimensional

Composigao abstrata (ndo figurativa)

Verificar a capacidade de
abstragdo do candidato, bem como
0 manejo consciente ou intuitivo
dos elementos e das formas
geométricas (linha, circulo,
quadrado, tridangulo)

Técnica de desenho com grafite PB ou de cor
e/ou marcadores coloridos

Verificar o dominio das técnicas
de representagdo, bem como dos
recursos de perspectiva, luz e
sombra, textura e, principalmente,

0 uso da cor

Questdes gerais observadas:

a) Controle do tempo de prova e capacidade de responder satisfatoriamente as duas questdes simultaneamente;
b) Equilibrio entre os dois desenhos em relagao as habilidades e competéncias definidas nos conteudos da prova;
¢) Dominio das técnicas de composi¢@o no espago bi-dimensional da folha A3.

Fonte: Equipe de Estruturacio da PHEAU/UFPR2008. Curitiba: Dezembro de 2007.

A prova é avaliada por uma equipe formada por especialistas da area. Essa prova tem valor pré-fixado pela
Comissao do Vestibular da UFPR, totalizando 40 (quarenta pontos) e sua natureza é classificatoria. Nenhum candidato
€ eliminado através das notas da 22 etapa do processo vestibular e os pontos adquiridos nessa etapa somam-se a
pontuacao obtida na fase eliminatdria, compondo a nota final do candidato. O processo de avaliacao é realizado sob
absoluto sigilo, uma vez que o Nicleo de Concursos elimina das folhas de resolucdo dos candidatos o seu nome,
deixando apenas o numero e o cddigo de barras atribuido a cada candidato nessa etapa. O intervalo de notas
atribuidas a essa prova varia de zero a dez inteiros. O valor zero s6 é atribuido aquele candidato que nao respondeu a
nenhuma das questdes da prova. Os avaliadores atribuem notas de 1,0 (hum inteiro) a 10,0 (dez inteiros) sempre ao
conjunto das questdes da prova, nao sendo atribuidas notas quebradas.

O objetivo da prova de habilidade especifica para o Curso de Arquitetura e Urbanismo da UFPR é selecionar aqueles
candidatos que, diante dessa prova, mostraram-se “mais aptos”. Essa aptidao se traduz pela capacidade de observar,
perceber, refletir e representar o espago, seus elementos e relagbes, a fim de manipula-lo conscientemente. O que se
almeja a partir desse exame €, portanto, verificar o nivel de resposta de cada candidato através de sua habilidade
para elaborar desenhos — um produto complexo, composto pelo traco, a técnica e a criatividade do seu autor. E, é
preciso lembrar sempre, desenhos realizados no ambiente tenso das poucas horas que compreendem o exame.
Simultaneamente, defende-se que o sistema de ensino em geral deve resgatar, ampliar e melhorar o ensino e o
aprendizado dos fundamentos tedricos, conceituais e metodoldgicos do desenho - principalmente, discutindo e
definindo o que deve ser ensinado aos jovens se o objetivo for produzir, como neste caso, uma arquitetura, uma
cidade e uma paisagem social e ambientalmente mais justa, humana e promissora.



3

DESIGN

PROGRAMA

Desenho de observagao
Desenho a mao livre de objeto a ser exposto ou fornecido ao candidato, a ser executado a grafite.

Desenho de meméria
Desenho a méao livre de um objeto, de um local, ou de uma situacao do dia-a-dia familiar ao candidato, a ser
executado a grafite e/ou lapis de cor.

Composicao
Desenho a mao livre a ser realizado a partir de um tema fornecido ao candidato e executado usando lapis de cor,
marcadores (canetas) coloridos ou colagem.

Percepcgéo e raciocinio espacial

Questdes que o candidato devera responder com base em desenhos reproduzidos na prova. Podera ser solicitada a
identificagdo do niumero de partes de figuras geométricas, desenhos de objetos a partir de vistas previamente dadas,
representacao de idéias ou conceitos usando linhas ou formas geométricas simples, aplicacado de cores em
desenhos, entre outras questdes do mesmo tipo.

MATERIAIS EXIGIDOS

Lapis ou lapiseiras com grafites 2b, 4b e 6b

Borracha plastica branca

Caixa de lapis de cor (minimo 6 cores)

Marcadores (canetas do tipo ponta porosa) coloridos (minimo 6 cores)
Caneta esferografica preta

CRITERIOS DE AVALIAGAO

Criatividade na solugao das questoes;

Uso expressivo dos materiais de desenho;

Qualidade de apresentacao da prova;

Capacidade de memoaria visual e raciocinio espacial;

Habilidade no uso dos signos constitutivos da linguagem visual como linhas, cores, formas, texturas etc.;
Conhecimento de proporgéo e perspectiva de observacgao;

Capacidade de representar usando luz e sombra;

Dominio de materiais e técnicas de desenho.



